
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА КУРСА ИНФОРМАТИКА, 5-6 КЛАСС.

Рабочая учебная программа по информатике для 5-6 классов разработана на основе авторской программы Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-6 классов средней общеобразовательной школы» и учебного плана Муниципального общеобразовательного учреждения «Основная общеобразовательная школа №7» на 2013-2014 уч.год.

В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).

Для реализации программного содержания используются учебники для  общеобразовательных учреждений, рекомендованные Министерством образования и науки Российской Федерации:

· «Информатика. Учебник для 5 класса», Л.Л.Босова, А.Ю. Босова,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;

· Информатика. Рабочая тетрадь для 5 класса», Л.Л.Босова, А.Ю. Босова,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;

· «Информатика. Учебник для 6 класса», Л.Л.Босова, А.Ю. Босова,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;

· «Информатика. Рабочая тетрадь», Л.Л.Босова, А.Ю. Босова,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

Основные развивающие и воспитательные цели учебного предмета

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

·  развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладению умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 

· целенаправленному формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; 

· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; 

· развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

Место предмета в федеральном базисном учебном плане

Для выстраивания непрерывного курса  изучение предмета  ведется за счет компонента образовательного учреждения и отводится  70 часов из расчета 1 ч в неделю в 5 классе и 1 ч в неделю в 6 классе. 

Изменения, внесенные в программу: в связи с тем, что в учебном плане на изучение предмета отводится 68 часов, в рабочей программе уменьшено количество часов на 1 час в каждой параллели из резерва времени.

Формы и средства контроля

В рабочей программе предусмотрены формы промежуточной и итоговой аттестации: практические работы и контрольные практические работы.

	№ 
	Формы контроля 
	Количество

	
	
	5 кл
	6 кл
	итого

	1
	Практическая контрольная работа
	1
	2
	3

	2
	Практическая работа
	14
	18
	32


Содержание образовательной программы

	Содержательный компонент
	Количество часов по примерной программе
	Кол-во часов в рабочей программе 

	
	
	5 класс
	6 класс
	Итого в рабочей программе 

	Компьютер для начинающих 
	8
	8
	
	8

	Информация вокруг нас
	15
	15
	
	15

	Информационные технологии
	10
	10
	
	10

	Компьютер и информация
	11
	
	11
	12

	Информационное моделирование
	12
	
	12
	13

	Алгоритмика
	10
	
	10
	10

	Резерв
	4
	1
	1
	2

	Итого
	70
	34
	34
	68


Содержание программы по годам обучения  и  дидактическим единицам

68 часов

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 5–6 классах основной школы определена следующими укрупненными тематическими блоками (разделами).

5 класс

1. Компьютер для начинающих

Информация и информатика.

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас

Действия с информацией.

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

3. Информационные технологии

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Форматируем текст».

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами».

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему».

6 класс

1. Компьютер и информация 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера.  Кодирование текстовой информации. Растровое кодирование графической информации. Векторное кодирование графической информации. Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1 «Работа с основными объектами операционной системы».

Практическая работа №2 «Работа с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создание текстовых объектов».

Практическая работа №4 «Создание графических объектов».

Практическая работа №5 «Графические возможности текстового процессора».

Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы».

Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты».

2. Информационное моделирование

Чувственное познание окружающего мира. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №8 «Создаем графические модели».

Практическая работа №9 «Создаем словесные модели».

Практическая работа №10 «Создаем многоуровневые списки».

Практическая работа №11 «Создаем табличные модели».

3. Алгоритмика 

Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас. Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов.

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №12.»Создание вычислительных таблиц в текстовом процессоре»

Практическая работа №13 «Создание информационных диаграмм – диаграмм и графиков.

Практическая работа №14 «Создание информационных моделей – схем, графов, деревьев»

Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»

Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»

Практическая работа №17 «Создаем циклическую  презентацию»

Практическая работа №18 «Итоговый проект»

Требования к уровню подготовки учащихся.

5 класс

Учащиеся должны:

•   понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»

•   различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на  материальных носителях;

•   приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

•   приводить примеры информационных носителей;  иметь представление о способах кодирования информации;

 уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

•   определять устройства компьютера, моделирующее основные компоненты информационных функции человека;

•   различать программное и аппаратное обеспечение  компьютера;

•   запускать программы из меню Пуск;

•   уметь изменять размеры и перемещать окна, peaгировать  на диалоговые окна;

•   вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

•   уметь применять текстовый редактор для набора,  редактирования и форматирования простейших текстов;

•   уметь применять простейший графический  редактор для создания и редактирования рисунков;

•   уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

•   знать о требованиях к организации компьютерное рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

6 класс

Учащиеся должны:

•   определять, информативно или нет некоторое сооб​щение,   если  известны  способности  конкретного субъекта к его восприятию;

•   понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

•   различать необходимые и достаточные условия;

•   иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

•   уметь переводить целые десятичные числа в двоич​ную систему счисления и обратно;

иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

•   иметь представление об исполнителях и системах команд исполнителей;

уметь пользоваться стандартным графическим ин​терфейсом компьютера;

определять назначение файла по его расшире​нию;

выполнять основные операции с файлами;

уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создание списков и таблиц;

уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

•   создавать простейшие мультимедийные презента​ции для поддержки своих выступлений.

Перечень учебно-методических средств обучения

I. Учебно-методический комплект

1. «Информатика. Учебник для 5 класса», Л.Л.Босова, А.Ю. Босова,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;

2. Информатика. Рабочая тетрадь для 5 класса», Л.Л.Босова, А.Ю. Босова,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;

3. «Информатика. Учебник для 6 класса», Л.Л.Босова, А.Ю. Босова,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;

4. «Информатика. Рабочая тетрадь», Л.Л.Босова, А.Ю. Босова,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

Учебно-методические пособия для учителя

1. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов: http://sc/edu.ru/

2. Босова Л.Л. Уроки информатики в 5-6 классах: Методическое пособие – 2-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2005.

3. С.М. Окулов. Основы программирования. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

4. С.М. Окулов. Задачи по программированию. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. И.А. Бабушкина, С.М. Окулов. Практикум по объектно-ориентированному программированию. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004.

6. В.М. Кирюхин, С.М. Окулов. Методика решения задач по информатике. Международные олимпиады. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.  

Тематическое планирование

                                                   5 класс (1 ч. в неделю, 34 ч. в год)
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	Тематика урока
	Параграф учебника
	Цифровые ресурсы на CD

	I четверть

	1.
	Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	Ваш учебник, §1.1.
	Плакат «Как мы воспринимаем информацию», презентация «Зрительные иллюзии»; плакат «Техника безопасности», презентация «Техника безопасности»

	2.
	Как устроен компьютер. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	§2.1, §2.2
	Плакат «Компьютер и информация», презентация «Что умеет компьютер»

	3.
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш.

Практическая работа №1. Знакомимся с клавиатурой.
	§2.3
	Плакат «Знакомство с клавиатурой»

	4.
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Клавиатурный тренажер (Упражнения 1-8).
	§2.3 
	Плакат «Правила работы на клавиатуре»

	5.
	Программы и файлы. Клавиатурный тренажер в режиме игры.
	§2.4
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»

	6.
	Рабочий стол. 

Управление мышью. 

Практическая работа №2. Осваиваем мышь.
	§2.5, §2.6
	

	7.
	Главное меню. Запуск программ. Практическая работа №3. Запускаем программы. Основные элементы окна программы.
	§2.7
	

	8.
	Проверочная работа.

Управление компьютером с помощью меню. 

Практическая работа №4. Знакомимся с компьютерными меню.
	§2.8
	Интерактивные тесты test1-1.xml, test1-2.xml;

файлы для печати тест1_1.doc, тест1_2.doc.

	II четверть

	9.
	Действия с информацией. Хранение информации. Логическая игра (тренировка памяти).
	§1.2, 1.3
	Плакат «Хранение информации», презентация «Хранение информации»

	10.
	Носители информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов.
	§1.4
	Презентация «Носители информации»

	11.
	Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложений.
	§1.5
	Плакат «Передача информации», презентация «Средства передачи информации»

	12.
	Кодирование информации.
	§1.6
	Презентация «В мире кодов»

	13.
	Формы представления информации. Метод координат.
	§1.7
	Игра «Морской бой»

	14.
	Текст как форма представления информации. Логическая игра.
	§1.9
	Презентация «Текстовые документы» (часть 1)

	15.
	Табличная форма представления информации.  Игра «Морской бой»
	§1.10
	Презентация «Табличный способ решения логических задач»

	16.
	Наглядные формы представления информации. Проверочная работа.
	§1.11
	Презентация «Наглядные формы представления информации», 

интерактивные тесты test2-1.xml, test2-2.xml;

файлы для печати тест2_1.doc, тест2_2.doc.

	III четверть

	17.
	Обработка информации. 

Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор.
	§1.12
	Плакат «Обработка информации»

	18.
	Обработка текстовой информации. 

Практическая работа №6. Вводим текст.
	§2.9(1)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Слова.rtf, Анаграммы.rtf.

	19.
	Обработка текстовой информации. 

Практическая работа №7. Редактируем текст.
	§2.9(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Вставка.rtf, Удаление.rtf, Замена.rtf, Смысл.rtf, Буква.rtf, Пословицы.rtf, Большой.rtf.

	20.
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. Практическая работа №8. Редактируем текст.
	§2.9(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2) файлы: Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf.

	21. 
	Редактирование текста. Поиск информации.

Практическая работа №8. Редактируем текст.
	§2.9(2), §1.13(2)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Медвежонок.rtf, 100.rtf.

	22.
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации.
	§1.13 
	

	23.
	Форматирование – изменение формы представления информации.

Практическая работа №9. Форматируем текст.
	§1.13(3)
	Плакат «Подготовка текстовых документов», презентация «Текстовые документы» (часть 2), файлы: Форматирование.rtf, Радуга.rtf.

	24.
	Компьютерная графика.

Практическая работа №10. Знакомимся с инструментами рисования графического редактора.
	§2.10(1)
	Файлы Подкова.bmp, Многоугольники.bmp.

	25.
	Инструменты графического редактора. Практическая работа №11. Начинаем рисовать.
	§2.10(2)
	

	26.
	Проверочная работа.

Обработка графической информации. 

Практическая работа №11. Начинаем рисовать
	§2.10
	Образцы выполнения заданий — файлы Медведь2.bmp, Медведь3.bmp, Открытка Даши Матвеевой.bmp; файлы Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp;

интерактивные тесты test3-1.xml, test3-2.xml;

файлы для печати тест3_1.doc, тест3_2.doc.

	IV четверть

	27.
	Обработка текстовой и графической информации. 

Практическая работа №12. Создаем комбинированные документы.
	§2.9, §2.10
	Образец выполнения задания — рисунок «Билет» (файл Билет.bmp)

	28.
	Преобразование информации по заданным правилам. 

Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор.
	§1.14 (1)
	

	29.
	Преобразование информации путем рассуждений.

Практическая работа №13. Работаем с графическими фрагментами.
	§1.14 (2)
	Презентация «Задача о напитках»; файлы Природа.bmp, Тюльпан.bmp.

	30.
	Разработка плана действий и его запись.

Логическая игра «Черный ящик»
	§1.14 (3)
	Логическая игра «Переливашки»

	31.
	Разработка плана действий и его запись.

Логическая игра «Переправа»
	§1.14 
	Логическая игра «Переливашки»

	32.
	Контрольная работа.

Создание движущихся изображений.

Практическая работа №14. Анимация (начало)
	§2.11
	Интерактивные тесты test4-1.xml, test4-2.xml;

файлы для печати тест4_1.doc, тест4_2.doc.Образец выполнения задания —  презентация «Морское дно».

	33.
	Создание движущихся изображений.

Практическая работа №14. Анимация (завершение)
	§2.11
	Образцы выполнения заданий —  презентации «Св_тема1», «Св_тема2», «Св_тема3», «Лебеди».

	34.
	Резерв учебного времени
	
	


Тематическое планирование

6 класс(1 ч. в неделю, 34 ч. в год)

	Номер урока
	Тематика урока
	Параграф учебника

	I четверть

	1.
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	Ваш учебник, §1.1.

	2.
	Файлы и папки. Практическая работа №1. Работаем с файлами и папками
	§1.2

	3.
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Практическая работа №2 (задание 1)
	§1.3 (введение)

	4.
	Двоичное кодирование числовой информации. Практическая работа №2 (задание 2)
	§1.3 (1)

	5.
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор
	§1.3 (1)

	6.
	Тексты в памяти компьютера. Практическая работа №3 (задание 1)
	§1.3 (2)

	7.
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3 (задание 2)
	§1.3 (2)

	8.
	Создание документов в текстовом процессоре Word. Практическая контрольная работа.
	Практические работы №№1-3.

	II четверть

	9.
	Растровое кодирование графической информации.
	§1.3 (3)

	10.
	Векторное кодирование графической информации.

Практическая работа №4.
	§1.3 (3)

	11.
	Единицы измерения информации. Практическая работа №5.
	§1.4

	12.
	Контрольная работа.

Информация и знания. Практическая работа №6 (задания 1-2)
	§2.1

	13.
	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа №6 (задания 3-4)
	§2.2

	14.
	Понятие как форма мышления. Практическая работа №7
	§2.3 (введение)

	15.
	Как образуются понятия. Практическая работа №8 (задания1-2)
	§2.3 (1)

	16.
	Структурирование и визуализация информации. Практическая контрольная работа
	Практические работы №№4-8

	III четверть

	17.
	Содержание и объем понятия. Практическая работа №8 (задания 3 - 5)
	§2.3 (2)

	18.
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа №9 (задания 1-3)
	§2.3 (3)

	19.
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Практическая работа №9 (задания  4-7)
	§2.3 (3)

	20.
	Определение понятия. Практическая работа №10 (задания           1-3)
	§2.3 (4)

	21. 
	Классификация. Практическая работа №10 (Задания 1-3)
	§2.3 (5)

	22.
	Суждение как форма мышления. Практическая работа №11 (задания 1-3)
	§2.4

	23.
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа №11 (задания 4-6)
	§2.5

	24.
	Контрольная работа. Что такое алгоритм. Практическая работа №12.
	§3.1

	25.
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	§3.2, §3.3

	26.
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа.
	Практические работы №№8-9.

	IV четверть

	27-28.
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №12.
	§3.4 (1)

	29-30.
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №13.
	§3.4 (2)

	31-32.
	Циклические алгоритмы. Практическая работа №14.
	§3.4 (3)

	33.
	Контрольная работа.

Систематизация информации.

Практическая работа №15.
	§1.2

	34.
	Резерв учебного времени.
	



